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Unidade Orgânica Escola Superior de Educação e Comunicação 

Código da Unidade Curricular 14541019 

Área Científica DESIGN 

Sigla

Línguas de Aprendizagem
Português

Modalidade de ensino
Presencial

Docente Responsável Paulo Jorge de Melo Cristóvão 
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DOCENTE TIPO DE AULA TURMAS TOTAL HORAS DE CONTACTO (*)

Paulo Jorge de Melo Cristóvão T; TP T1; TP1 15T; 45TP
* Para turmas lecionadas conjuntamente, apenas é contabilizada a carga horária de uma delas. 

ANO PERÍODO DE FUNCIONAMENTO* HORAS DE CONTACTO HORAS TOTAIS DE TRABALHO ECTS

2º S2 15T; 45TP 140 5

* A-Anual;S-Semestral;Q-Quadrimestral;T-Trimestral 

Precedências

Sem precedências

Conhecimentos Prévios recomendados

Sem precedências

Objetivos de aprendizagem (conhecimentos, aptidões e competências)

Esta unidade curricular pretende: 

Dotar os alunos com conhecimentos em modelação poligonal de objetos inorgânicos 3D; 
Dotar os alunos com conhecimentos em criação de materiais e texturização por mapeamento UV; 
Dotar os alunos com conhecimentos em animação de objetos simples em ambiente digital 3D; 
Dotar os alunos com conhecimentos metodológicos introdutórios através da realização de exercícios simples; 
Desenvolver conceitos fundamentais no âmbito das linguagens e condicionalismos técnicos mais comuns da imagética gerada por
computação gráfica; 
Fomentar a investigação, o desenvolvimento e a experimentação, com ferramentas, meios e formatos nas áreas da animação para o
Design; 
Estimular o espírito crítico dos alunos na análise de produtos bem como os hábitos de pesquisa necessários para se manterem atualizados. 

Conteúdos programáticos

Realização de exercícios de modelação e animação, segundo uma rotina de produção comum, de acordo com um quadro de referências e
de prescrições técnicas pré-definido pelo docente, com especial incidência em: 
Princípios básicos de modelação inorgânica, por extrusão e subdivisão, com topologia adequada à animação; 
- Manipulação e gestão de polígonos para criação de objetos; 
- Uso de modificadores e auxiliares de modelação; 
- Princípios de mapeamento 3D de texturas e de materiais (shading); 
- Princípios básicos de animação e manipulação de key frames no editor de animação não linear.
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Metodologias de ensino (avaliação incluída)

- Realização de exercícios apoiados por orientação teórica e metodológica; 
- Visionamento e análise de documentos audiovisuais; 
- Realização de trabalhos individuais; 
- As aulas decorrem num regime de acompanhamento personalizado.

A avaliação desta unidade curricular é contínua e distribuída com exame final. 
Os alunos abrangidos por legislação especial deverão contactar a docente nas primeiras duas semanas do semestre letivo a fim de
combinar um plano de trabalho específico. Este terá que contemplar um acompanhamento mínimo obrigatório pela docente assim como
cumprir com os momentos formais de apresentação de trabalho. 
Os alunos oriundos de outras instituições de ensino ao abrigo de programas de mobilidade ou intercâmbio beneficiam de um programa
avaliativo ajustado, a definir em função das especificidades de cada caso concreto.

Elementos de avaliação:

Exercício 1 - 10%

Exercício 2 - 15%

Exercício 3 - 35%

Exercício 4 - 40%

Ponderação final: 10% + 15% + 35% + 40% = 100%

 

Bibliografia principal

Blair, P. (1994). Cartoon Animation. Walter Foster Pub. 
Drate, S., Robbins, D., Salavetz, J. (2006). Motion by Design. Laurence King Publishing Ltd. 
Graça, M. E. (2006). Entre o Olhar e o Gesto. Elementos para uma Poética da Imagem 
Animada. São Paulo: Ed. SENAC. 
Krasner, J. (2008). Motion Graphic Design, Applied history and aesthetics. Focal Press. 
Laybourne, K. (1998). The animation book. New York: Three Rivers Press 
Muybridge, E. (2010). The Human and Animal Locomotion Photographs. Taschen. Adam, H. 
C. (ed.). 1878, 1879, 1872-1885. 
Hess, Roland, The Essential Blender. No Starch Press,Netherlands, 2007 
Holmboe, D. The Motion Capture Pipeline, 2008
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Academic Year 2016-17 

Course unit TECHNOLOGIES APPLIED TO DESIGN IV 

Courses COMMUNICATION DESIGN 

Faculty / School Escola Superior de Educação e Comunicação 

Main Scientific Area DESIGN 

Acronym

Language of instruction
Portuguese

Teaching/Learning modality

Coordinating teacher Paulo Jorge de Melo Cristóvão 

Teaching staff Type Classes Hours (*)

Paulo Jorge de Melo Cristóvão T; TP T1; TP1 15T; 45TP
* For classes taught jointly, it is only accounted the workload of one. 
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Contact hours

T TP PL TC S E OT O Total

15 45 0 0 0 0 0 0 140
T - Theoretical; TP - Theoretical and practical ; PL - Practical and laboratorial; TC - Field Work; S - Seminar; E - Training; OT - Tutorial; O - Other

Pre-requisites

no pre-requisites

Prior knowledge and skills

The students intended learning outcomes (knowledge, skills and competences)

Syllabus

Teaching methodologies (including evaluation)

Main Bibliography

Drate, S., Robbins, D., Salavetz, J. (2006). Motion by Design. Laurence King Publishing Ltd. 
Graça, M. E. (2006). Entre o Olhar e o Gesto. Elementos para uma Poética da Imagem 
Animada. São Paulo: Ed. SENAC. 
Krasner, J. (2008). Motion Graphic Design, Applied history and aesthetics. Focal Press. 
Laybourne, K. (1998). The animation book. New York: Three Rivers Press 
Muybridge, E. (2010). The Human and Animal Locomotion Photographs. Taschen. Adam, H. 
C. (ed.). 1878, 1879, 1872-1885. 
Hess, Roland, The Essential Blender. No Starch Press,Netherlands, 2007 
Holmboe, D. The Motion Capture Pipeline, 2008


